Elso tarsasom

éhe

HABA-300171
Jatékgyujtemény 1-3 jatékos részére 2 éves kortol.

Jatékido: jatékonként kb. 5 perc

A jaték tartalma

1 kis medve sapkaval, 12 étel (6 szinben), 1 tanyér, 1 kanal, 1 szimbdlumkocka

( Kedves Sziildk!

Kdszonjunk, hogy az Elsd tarsasom sorozat jatékat valasztotta.

On jol valasztott. Ez a jaték szamos lehetéséget kinal gyermeke jatékos fejlesztésre.
A jatékszabaly szamos tippet és javaslatot tartalmaz a jatéktartozékok
megismeréséhez és azokkal valo jatékhoz.

A jatékos feladatok kilonbdzé készségeket fejlesztenek, mint finom motorikus
készségek, koncentracié, empatia, nyelvi készségek.

Osszességében e jaték célia a szorakozas! A jaték soran viszont szinte észrevétleniil
tanulnak a gyerekek.

Reméljiik, hogy sok csodas pillanatot élnek meg a jaték soran!
S Jo szérakozast!




A kis medve eldkészitése:
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A kis medve ételei:
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eper speno6t afonya

Kotetlen jaték

A kotetlen jatékban a gyermeke megismerkedhet a jaték tartozékaival.

Tegyék a kis medvét maguk elé és jatsszon egylitt gyermekével! Kérje meg gyermekét, hogy
etesse meg a medvét, ami az elején nem is olyan kénny(, de egy kis segitséggel gyorsan
megtanulhatd a kanal hasznélata, amivel az ételt a medve szajaba teszik.

Beszélgessenek az ételekrél, melyeket a medve kap.

Kérdezze a gyermeket, példaul: Szereti a medve az afonyat? Finom a sargarépa? stb.
Esetleg adjanak a medvének nevet.



Ha gyerekek mar kicsit érettebbek vagy ismerik a
GO jatéktartozékokat, beszélgethet velik a kotetlen jaték soran
) az ételfajtakrol vagy a kedvenc étellikrél. Kérdezze példaul:
® ‘ Mi a kedvenc ételed? Szereted a tésztat sz6sszal? Van
@ o> olyan étel, amit nagyon nem szeretsz? Meg tudsz nevezni
savanyu/sés/édes/keserii ételeket

1.jaték: Korog a has - Ehes a kis medve

Kooperativ ligyességi jaték 2 éves kortdl.

Elokeésziiletek

Készitsétek eld a kis medvét és tegyétek az asztal kozepére. Tegyetek az afonyakat,
spendtokat, sargarépakat és epreket a tanyérra. A tobbi ételre nem lesz sziikség.
Készitsétek a kanalat a tanyér mellé.

Jatsszunk!

Az éramutato jarasaval megegyez6 iranyban folyik a jaték. Az a gyerek kezdhet, aki
legutoljara evett spendtot. Dobjon a kockaval.

Kérdezze meg a gyermeket: Mit mutat a kocka?

« Afonyat, spenétot, sargarépat vagy epret?
A gyermek nevezze meg az ételt. Ha sikeril neki, dicsérje meg. Ha sziikséges, segitsen
neki. Ezutan fogja a megfelel ételt és tegye a kanalra. Kévetkezik a medveetetés.
Ha az étel kdzben lepottyan a kanalrdl, ugy azt hagyja az asztalon a kis medve el6tt.
Ha a dobott ételbdl mar mindkettét megette a medve, Ugy sajnos nincs mit tenni, adja
tovabb a dobokockat a soron kovetkezének.

My Very First Games




/e o\\ * A kis medvét nyitott szajjal?
| ’“@ ) Nagyszer(i! Mindenki gratuléljon a dobashoz. A gyermek most barmilyen ételt
\J‘:/ valaszthat a tanyérrél, majd etesse meg a medvét.

— ¢ A kis medvét maszatosan?

/ \\ A kis medve nagyon maszatos. A gyermek valasszon egy ételt a
\ v/ tanyérrol és tegye a kis medve elé az asztalra.
\\

¥ Ezutan a kovetkezd gyerek dobhat.

A jaték vége

Ha a tanyérrdl elfogytak az ételek, a jaték véget ér. Szedjétek dssze a kis medve el6tt fekvd
ételeket és tegyétek egymasra. Ezutan rakjatok egymasra azokat az ételeket is, melyeket a
medve megevett. Ha utdbbi kupac magasabb, ugy a gyerekek k6zdsen nyertek.

A k6z6s szurkolas érzelmileg erésiti gyermekét és boldogga teszi!
Gyermekeének pozitiv megerdsitést ad és tamogatja az 0sszetartozast
a csaladon vagy a kdzdsségen belll, ahol a jatékot jatszottak.

2.jaték:Tele a has -Jollakott a kis medve

Vidam eteté memadriajaték 2 éves kortol.

Elokeésziiletek

Készitsétek eld a kis medvét és tegyétek az asztal kozepére. Keverjétek dssze a 12 ételt,
majd lefelé forditva rendezzétek egy 3x4-es alakzatba az asztalra. A tanyérra és a
dobdkockara nem lesz sziikség.

Jatsszunk!

Az 6ramutato jarasaval megegyez6 iranyban folyik a jaték. Az a gyerek kezdhet, aki
legutoljara evett sargarépat. Forditson fel két ételt.



Kérdezze meg a gyermeket: Milyen ételeket forditottal fel?

A gyermek nevezze meg Oket. Ha siker(l neki, dicsérje meg.
Ha szlkséges, segitsen neki.
Ezutan a gyermek hasonlitsa dssze a két ételt.

Kérdezze meg a gyermeket: A két étel megegyezik?

¢ Igen!
Nagyszer(i! A gyermek helyezze az egyik ételt a kanalra és etesse meg a kis -
medvét. A masik ételt jutalmul tegye maga elé. q

* Nem!
Kar! Az ételeket vissza kell forditani

Ezutan a soron kdvetkezd gyermek jon.

A jaték vége
A jaték véget ér, ha minden étel fel lett hasznalva. Az a gyerek nyert, aki a legtobb
ételt gydjtotte. Azonos allas esetén tobb gydztes van.

Nyerni és vesziteni... mindkett6 a jaték része.

AKki nyer, az buszke, mint egy kiraly. Aki viszont veszit, az szomord,
csalodott és néha dihos is.

Minden szituacidban legyenek a gyerekek mellett és oriljenek vele
egyutt vagy vigasztaljak. Az a gyerek, aki veszitett, annak sziiksége van
biztatasra, hogy tudja, a legkozelebbi jatékban ujabb lehetéséget kap.

3.jaték: Talald kil Mi a kedvenc ételem?

Barchoba jaték a nyelvi készségek és a szokincs fejlesztésére 3 éves kortol.

Elokeésziiletek

Készitsétek az ételeket a tanyérra, az asztal kdzepére.
A kis medvére, a dobokockara és a kanalra nem lesz sziikség.

My Very First Games




Jatsszunk!

A gyerekek egymas utan kdvetkeznek az dramutato jarasanak megfeleld iranyban.

Az a gyerek kezdhet, aki legutoljara evett rizst. Gondoljon egy kedvenc ételére, példaul a
csokipudingra. Ezutan kérdezze meg a tobbieket: Mi a kedvenc ételem?

A t0bbi gyerek most egymas utan tegyen fel olyan kérdeseket, amelyre ,Igen” vagy ,Nem” a
valasz. Példaul: Zold szinli? Edes? Ez egy zdldség? Ha a vélasz ,Igen”, a kérdést feltevé

gyermek rakérdezhet.

Jo volt a tipp?

¢ |gen!

Nagyszer(! Mivel siker(lt kitalalnod, jutalmul kapsz egy ételt a tanyérrol.

Ezutan a kdvetkezd gyerek gondolhat

¢ Nem!
Kar! A kovetkez6 gyerek kérdezhet.

Ha a kedvenc étel ki lett talalva, a soron kdvetkez6 gyermek jon.

A jaték vége

A jaték véget ér, ha minden gyermek kétszer gondolt kedvenc ételére. Ezutan
szamoljatok 6ssze a gy(jtott ételeket. Az a gyerek nyert, aki a legtobb ételt gydjtotte.

(Ebédnél vagy vacsoranal jatsszanak Etel-nyomozésdit! h
A gyermek nézze meg a tanyérjan [évo ételeket.

csukja be a szemét, majd nyissa ki a szajat. Etessen
Nehezebb vélaszolni, ha két kiildnb6z6 ételt etet egyszerre,

mert igy ki kell talalnia a gyermeknek a két dsszetevét.
\Példa’ul: krumpli és z06ldség. )

Importalja és forgalmazza: DIONE Kift.

HABA Kreativ jatékok kicsiknek és nagyoknak
www.dione.hu, www.haba.hu
dione@dione.hu, dionekft@gmail.com
Facebook: @HABAjatek

gyermekeével egy kis falatot. Kérdezze meg: Mit eszel? 7 \

Beszélgessenek az étel 6sszetevdirdl. Ezutan a gyermek > <4





